TURKIYE GELENEKSEL SPOR DALLARI FEDERASYONU
MANGALA OYUNU MUSABAKA TALIMATI

BIRINCI BOLUM
Baslangi¢ Hiikiimleri

Amag

MADDE 1- (1) Bu Talimatin amaci, Tiirkiye Geleneksel Spor Dallan
Federasyonu tarafindan mangala sporunu, geleneksel olarak icra ederek tarihi ve
kiiltiirel ¢izgisi igerisinde disiplin altina almak ve ortak kurallari ile uygulanmasini
saglamaktir. Mangala, 2020 yilinda UNESCO Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel
Miras1 Temsili Listesi’ne Tiirkiye, Kazakistan ve Kirgizistan ¢ok uluslu dosyasiyla
Geleneksel Strateji ve Zekd Oyunu: Togyzqumalaq, Toguz Korgool,
Mangala/G6¢iirme adiyla kaydedilmistir. Kiiltiirel miraslardan olan Mangala
oyununun yagatilarak korunmasi ve aktarilmasi i¢in sporcu, antrendr ve hakemlerinin
olusturulmasi ve miisabakalarinin yapilarak yerel, ulusal ve uluslararas: alanda temsil
ve sunumunun gerc¢eklestirilmesi amaglanmaktadir.

Kapsam

MADDE 2- (1) Bu Talimat, Tiirkiye Geleneksel Spor Dallari Federasyonunca
iilke diizeyinde diizenlenecek biitlin mangala organizasyonlarindaki teknik, oyun,
gorev, yetki, sorumluluk, miisabaka ceza ve ddiilleriyle birlikte bunlara ait usul ve
esaslar1 kapsar.

Dayanak

MADDE 3- (1) Bu talimat, 22/4/2022 tarihli ve 7405 say1li Spor Kuliipleri ve
Spor Federasyonlar1 Kanunu, 25/7/2024 tarihli ve 32612 sayili Resmi Gazete’de
yayimlanarak yiiriirliige giren Spor Federasyonlar1 Yonetmeligi ile 27/8/2025 tarihli
ve 32999 sayih Resmi Gazete’de yayimlanan Tirkiye Geleneksel Spor Dallan
Federasyonu Ana Statiisiine dayanilarak hazirlanmistir.

Tanimlar

MADDE 4- (1) Bu Talimatta gecen;

a) Bakan: Genglik ve Spor Bakanini,

b) Bakanlik: Genglik ve Spor Bakanhigini,

c) Bashakem: Miisabakanin baslatilmasi, yiiriitiilmesi ve sonlandiriimasiyla
sonuglarin ilan edilmesini,

¢) Ceza kurullar: Federasyon Disiplin Kurulunu,

d) Federasyon: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar Federasyonunu,

e) Federasyon baskani: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallari Federasyonu
Bagkanini,

f) Hazine: Mangala tahtasinda her sporcunun saginda bulunan, taslarn
biriktirmek i¢in kullanilan ve diger kuyulardan 6lg¢ii olarak daha biiyiik olan kuyuyu,

g) Il midirltigl: Genglik ve Spor 11 Miidiirliigtini,

g) 11 temsilcisi: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Il Spor Dali
Temsilcisini,

h) Tlge miidiirliigii: Genglik ve Spor Ilge Miidiirliigiinii,

1) Oyun tablasi: Toplam on dort (14) ¢cukurdan olusan, her sporcunun Sniinde
alt1 (6) kuyu ve birer (1) adet hazinenin yer aldig1 tahtay1 veya masay1,




i) Spor kuliibii: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar Federasyonu nezdinde tescilli
spor kuliiplerini,

j) Sporcu: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallart Federasyonu Baskanhginca
diizenlenen veya izin verilen resmi ve 6zel miisabakalara katilan ve sporcu lisansina
sahip olan kisiyi,

k) Teknik kurul: Tirkiye Geleneksel Spor Dallarn Federasyonu Teknik
Kurulunu,

1) Teknik kurul baskam: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallan Federasyonu Teknik
Kurul Baskanini,

m) Yonetim kurulu: Tirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Yonetim
Kurulunu,

ifade eder.

IKiNCi BOLUM
Esas Hiikiimler
Miisabaka mevsimi
MADDE 5- (1) Miisabakalar her yi1l 1 Ocak- 31 Aralik tarihleri arasinda
yapilir.

Miisabakalara katilim

MADDE 6- (1) Resmi miisabakalara istirak edecek spor kuliiplerinin Genglik
ve Spor Bakanligi tarafindan tescillenmis olmalar1 ve mangala oyunu oynatacak
nitelikte, yOnetici, egitici, sporcu, oyun araci ve malzemeye sahip olmalan
gerekmektedir.

Miisabakalara katilacak spor kuliipleri ve sporcular

MADDE 7- (1) Miisabakalarda yer alacak spor kuliiplerinin ve sporcularin;

a) Spor kuliiplerinin ve ferdi sporcularin lisanslarini ve 11 Miidiirliigiinden
onayh kafile listelerinin asillarim1 Federasyon tarafindan tarihi, saati ve yeri
belirlenecek olan teknik toplantida miisabaka hakem heyetine teslim etmesi,

b) Spor kuliiplerinin ve ferdi sporcularin miisabakalar 6ncesinde Federasyon
tarafindan istenen tarihte il Miidiirliigiinden onayli kafile listelerini, Federasyona
elektronik posta yoluyla géndermesi,

¢) Bireysel katilacak sporcularin ferdi lisans, spor kuliibii adina yarisacak
sporcularin ise temsil edecegi spor kuliibii adina lisansh olmas,

¢) Sporcularin lisanslarinin yaninda olmasi,

d) Miisabakamn yapildig yila ait vizesi olmayan sporcular ile tescil edilmemis
spor kulfiplerinin miisabakalara katilamamasi,

¢) Miisabakalardan men cezas1 almamis olmast,

f) Teknik toplantinin yapilmadifi veya yapilamadigi durumlarda miisabaka
grup ve isim listelerinin hazirlanmasi esnasinda lisanslarin ve 11 Miidiirliigiinden
onayl kafile listelerinin miisabaka 6ncesinde hakem heyetine ibraz edilmesi,

g) Teknik toplantiya katilmayan yonetici ve sporcularin, teknik toplantida
alimmus karar ve bildirimlerden sorumlu olmasi,

¢) Baghakem tarafindan yapilan son ¢agrida sporcularin Federasyon tarafindan
uygunlugu belirlenmis miisabaka alanina yine Federasyon tarafindan belirlenmis olan
kiyafetlerle hazir bulunmalar,




(2) Bu Talimat hiikiimleri ve yukaridaki sartlarin yerine getirilmemesi hilinde
sporcu miisabakalara katilamaz. Kural ihlali yapildig1 sonradan anlagilmasi halinde bu
Talimat ve Federasyon Disiplin Talimati hiikiimleri uygulanir.

(3) Teknik toplantidan sonra miisabaka isim listesinde degisiklik yapilamaz.

Miisabaka cesitleri

MADDE 8- (1) Mangala miisabakalari; resmi ve 6zel olmak tlizere iki (2)
sekilde yiirtitilebilir;

a) Resmi miisabakalar;

1) Federasyonca diizenlenen miisabakalar,

2) 11 Miidiirliikklerince diizenlenen miisabakalar,

b) Ozel miisabakalar;

1) Resmi miisabakalarin disinda kalan ulusal ve uluslararas: miisabakalardir.

2) Bu miisabakalar; spor kuliipleri, resmi ve 6zel kuruluslar tarafindan organize
edilir.

3) Ozel miisabakalar, Federasyon veya il Miidiirligiinden gerekli izni alinmig
gOsteri amagl olarak organize edilen miisabakalardir.

4) Gosteri amagh olarak diizenlenecek her tiirlii yurt i¢i mangala oyunu
miisabakalarinda, organizasyon sorumlular1 miisabaka tarihinden en az otuz (30) giin
once Federasyondan yazili olarak izin almak zorundadir. Gsteri miisabakas: yurt
disinda yapilacaksa Bakanlik mevzuatlarina uygun siirede izin islemlerine baslanmasi
gerekir.

5) Federasyon miisabakanin yapilmasinda sakinca olup olmadifim yazih
olarak il Miidiirliigiine bildirir veya miisabakanin yapilmasina engel teskil edecek bir
gerekge varsa yazida belirtilir.

6) Gosteri miisabakasi diizenleyecek kisi, kurum, kurulus vb. miisabakalarda
mangala oyunu Miisabaka Talimatina uymak, her tiirlii mali, saghk, emniyet vb.
tedbirleri almak veya aldirmakla sorumludur. Yasanabilecek her tiirlii kaza, yaralanma
ve olusacak sorunlardan organizasyonu diizenleyenler sorumludur.

7)  Gerekli goriildiigii  durumlarda, miisabakalar icin  gdzlemci
gorevlendirilebilir.

(2) Resmi ve dzel olan tiim mangala miisabakalarinda federasyon izni esas olup
miisabakalardan en az otuz (30) giin 6nce miiracaat edilmelidir.

Miisabaka usulii

MADDE 9- (1) Miisabakalar; katilime1 sayisi, kategori ve organizasyon stiresi
dikkate ahnarak asagidaki iki (2) miisabaka usuliinden biri veya her ikisi birden
uygulanarak gerceklestirilir.

a) Tek eleme sistemi;

1) Miisabakalar 2, 4, 8, 16, 32, 64 veya benzeri ideal rakamlardaki sporcu
sayisiyla dogrudan eleme sistemi ile yapilir (yenilen sporcu elenir).

2) Eger bir organizasyonda sporcu sayisi ideal sayida degil ise, bu rakamlara
ulasmak i¢in 6n eleme miisabakalar1 yapilir. Eslemeler kura sirasina gore yapilir. On
eleme miisabakalar1 en yiiksek numarali sporculardan baglanarak eslestirilir.

3) Eslesmeler, kura sonucuna gére belirlenir ve her sporcuya masa numarasi
verilir.

4) Tek eleme usuliinde yart finalde maglup olan sporcular, iigtinciilitk i¢in
yarisir. Kazanan {igiincii, kaybeden dordiincii olur. Ancak bir kategoride yalnizca
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(3) sporcu varsa, eslestirme ve miisabaka sistemi Teknik Kurulca belirlenir; ti¢tinciiliik
ve siralama bu karara gore ilan edilir.

5) Tek eleme sisteminde turu kazanan sporcu, bir Uist tura gegmeye hak kazanir.
Miisabakalarda tur sonundaki beraberlik halinde esitligi bozmak amactyla bir (1) ek
set oynanir. Ek set siiresi, miisabaka baslamadan Once Teknik Kurul tarafindan
belirlenir ve ilan edilir. Ek seti kazanan sporcu, turu kazanmis sayilir ve bir iist tura
yiikselir.

b) Swiss sistemi;

1) Bu sistemde sporcular, aldiklar1 puanlara gore her turda benzer performans
diizeyindeki rakiplerle eslestirilir.

2) Oynanacak tur sayisi, katithmci sporcu sayisina gére Teknik Kurulda
bagshakem tarafindan belirlenir ve miisabaka Oncesinde ilan edilir. Tur sayisi
belirlendikten sonra degistirilemez.

3) 11k tur eslestirmesi kura veya baslangi¢ siralamasina gére yapilir. Sonraki
turlarda eslestirmeler, Swiss sistemi esas alinarak kurallara uygun sekilde yapilir.

4) Swiss sisteminde; galibiyet 1 puan, beraberlik 0,5 puan, maglubiyet 0 puan
seklindedir.

5) Miisabakalar sonunda siralama; toplam puan esas alinarak belirlenir. Swiss
sistemi sonunda toplam puan esitligi olusmasi hélinde, esitlik siras1 once Buchholz
puani, sonra direkt kargilasma sonucu, ardindan tas farki ve diger reglaman kriterleri
esas alinarak belirlenir.

(2) Miisabakalar normalde ii¢ (3) set iizerinden oynanir ve ilk iki (2) seti
kazanan sporcu turu kazanir; li¢lincii set yalnizea ilk iki set berabere tamamlanirsa
uygulanir. Bu kural hem Tek Eleme hem de Swiss Sistemi i¢in gegerlidir. Teknik
Kurul, organizasyon siiresine bagl olarak set sayisim 1 veya 3 olarak belirleyebilir.

(3) Setlerin tamamlanmasi durumunda puanlama hakem go6zetiminde
gerceklestirilir ve sonuglar miisabaka formatina gore degerlendirilir. Sporcular, bir
sonraki tur baglama zamanina kadar miisabaka masasindan ayrilabilir ancak bir sonraki
tur baslamadan dnce yapilacak olan anonsla masalarina donmekle yiiktimlidiir.

(4) Miisabakaya ¢ikmayan ya da ceza kurallarina uymayan sporcu hitkmen
maglup sayilir.

(5) Gegerli bir mazereti olmaksizin kura listesinin agiklanmasindan sonra
miisabakaya katilmayan veya miisabakadan ¢ekilen sporcu diskalifiye edilir.

Yas kategorileri

MADDE 10- (1) Miisabakalar asagida belirlenen yas seviyeleri arasinda bes
(5) kategoride dlizenlenir;

a) Minikler: 9-10 yas sporcular,

b) Yildizlar: 11-14 yas sporcular,

¢) Gengler: 15-18 yas sporcular,

¢) Biyiikler: 19-39 yas sporcular,

d) Veteranlar (Kidemliler/Emektarlar): 40 yas ve lizeri sporcular,

(2) Miisabaka, cinsiyet ayirt etmeden yalnizca yasa bagli belirlenen seviyeler
arasinda gerceklestirilir.

Miisabaka alam ve diizeni
MADDE 11- (1) Mangala oyunu miisabakalarinin saglikli, giivenli ve duzenh
bir sekilde yiiriitiilebilmesi amaciyla asagidaki esaslar uygulanir;




a) Resmi miisabakalarda saglik personeli ve gerekli donanima sahip bir saglik
memuru ya da bu gorevi iistlenebilecek nitelikte bir ara¢ bulundurulmas: zorunludur.
Miisabakalarin diizeni ve seyir giivenligi agisindan Tertip Kurulu, yerel
organizasyonlardan destek alarak yeterli sayida gérevli personel gérevlendirebilir.

b) Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar Federasyonu tarafindan diizenlenen resmi
miisabakalarda, gerekli giivenlik Onlemleri Federasyon tarafindan alimir. Glivenlik
personeli sayis1 ve saglik personelleri miisabakalara gore belirlenir.

¢) Ozel miisabakalar ile kurum, okul veya spor kuliipleri tarafindan diizenlenen
mangala etkinliklerinde, miisabakanin tiim saglik, giivenlik ve diizen tedbirlerinden
organizasyon sorumlular1 mesuldiir.

¢) Miisabaka alaninin agik ya da kapali mekénda diizenlenecegi, mevsimsel ve
meteorolojik sartlar dikkate alinarak Federasyon Yo6netim Kurulu tarafindan belirlenir
ve Federasyon tarafindan degistirilebilir.

d) Miisabaka alaninin fiziksel diizeni ve oyun tablasi sayisi, turnuvaya
katilacak sporcu sayisina gore Federasyon Diizenleme Kurulu tarafindan belirlenir.
Her miisabakada katilimc1 sporcu sayisina gére Federasyon tarafindan belirlenmis ve
iki (2) sporcuya bir adet olacak sekilde oyun tablasi, kirk sekiz (48) adet tas ve bir (1)
slire 6l¢iim arac1 bulunmalidir.

11 faaliyetleri

MADDE 12- (1) 11 birincilikleri; yas kategorilerine gére planlanmali ve
yiriitilmelidir. S6z konusu il birincilikleri, Federasyonun takvimine uygun sekilde
belirtilen son tarihe kadar tamamlanmali ve resmi sonuglar Federasyona iletilmelidir.

(2) 11 Miidiirlikleri tarafindan bagimsiz sekilde diizenlenen mangala
etkinlikleri, Federasyonun resmi faaliyeti kapsaminda degerlendirilmez. Bu tiir
organizasyonlarda elde edilen dereceler, bélge miisabakalarma ve Tiirkiye
sampiyonalarina katilim hakki saglamaz.

(3) 11 Miidiirliigiince olusturulan miisabaka Tertip Kurulu, Ilge Miidiirliigiince
diizenlenen miisabakalarda da gorev alir.

Miisabaka tertip kurullarinin olusturulmasi

MADDE 13- (1) Resmi mangala miisabakalarinin diizenlenmesi amaciyla
Tertip Kurullari olusturulur. Bu kurullarin tegkili ve gérevleri asagida belirtilmistir;

a) Federasyon tarafindan diizenlenen mangala miisabakalarinda, Tertip Kurulu
Bagkani ve tiyeleri, Federasyonun belirledigi kriterler dogrultusunda olusturulur.

b) Tertip Kurulu, en az ti¢ (3), en fazla bes (5) kisiden olusur.

¢) Il diizeyinde diizenlenen mangala miisabakalarinda 1 Midiirliigii ve il
temsileisi, miisabakalar 6ncesinde gorev alacak sekilde Tertip Kurulunu olusturur.

(2) 11 Midiirliigii tarafindan diizenlenen mangala miisabakalarinda Tertip
Kurulu ve gérev alacak kisi sayis1 11 Miidiirliigii tarafindan belirlenir. Bu kurulda il
temsilcisi, il temsilcisi bulunmayan illerde Federasyon tarafindan gorevlendirilecek bir
kisi bulunmak zorundadir.

Miisabaka tertip kurulunun gorev ve yetkileri

MADDE 14- (1) Mangala miisabakalarinda olusturulan Tertip Kurullarinin
gorev ve yetkileri asagida belirtilmistir;

a) Miisabaka Tertip Kurullar, Federasyon adina gorev yapar. Hem Federasyon
hem de 11 Mﬁdﬁrlﬁgﬁ taraflndan programlanan mangala miisabakalarinin ilgili e




¢oziimlemekle yetkilidir. Zaruret halinde miisabakalarin ertelenmesine veya
yapilacagi yerlerin degistirilmesine karar verebilir.

b) Miisabaka alaninin, oyun diizeninin saglanmasi ve miisabakalarin sorunsuz
sekilde gergeklesmesi icin gerekli olan tlim malzeme ve araglarin temin edilmesi,
hazirlanmasi ve eksiksiz bulundurulmas:1 konusunda Federasyon ve I Midiirliigii
imkanlar1 dogrultusunda gorevli ve yetkilidir.

Tescil ve vize sart1

MADDE 15- (1) Sporcularnn lisanslar;

a) Mangala miisabakalarina katilacak olan sporcularin lisanslarin vize ettirmis
olmalar1 zorunludur.

(2) Miisabaka araglarinin tescili,

a) Miisabakalarda kullanilacak mangala oyun tablalan, taglan, siire §l¢tim araci
ve miisabaka sirasinda kullamlacak masa, sandalye gibi malzemeler Federasyonun
belirledigi standartlara ve iiretim kriterlerine uygun olarak hazirlanmalidir.

b) Federasyon gorevlileri, standartlara uymayan miisabaka araglarin
miisabakada kullanilmasimi engelleme yetkisine sahiptir.

Birlesen ve isim degistiren spor kuliipleri

MADDE 16- (1) 11 Midiirliigii tarafindan tescil edilmis mangala spor
kuliiplerinin birlesme islemleri, resmi miisabaka fikstiirleri onaylanmadan 6nce ve
sezon baglangicinda yapilmalidir. Birlesme sonucu olusan yeni spor kuliibii adina
sporcularin lisanslarinin ¢ikariimas: zorunludur. Birlesme iglemleri tamamlandiktan
sonra, yeni olusan spor kuliibil, o sezondaki resmi mangala miisabakalarina katilabilir.

(2) Resmi miisabaka fikstiirleri agiklandiktan sonra gergeklesen birlesmelerde
ve isim degisikliklerinde, ilgili spor kuliiplerinin sporcular yeni spor kuliibii adina o
sezonki resmi mangala miisabakalarina katilamazlar.

Miisabakanin ertelenmesi ve miisabaka yerinin degistirilmesi

MADDE 17- (1) Miisabakalar, Federasyon tarafindan belirlenen tarih, saat ve
mekanda gergeklestirilir.

a) Federasyon faaliyet takviminde yer alan miisabakalarin ertelenmesi veya
yerinin degistirilmesi yalmzca Federasyonun onayiyla miimkiindiir.

b) Miisabaka giinii ortaya ¢ikan olumsuz hava kosullan, teknik aksakliklar veya
zorunlu haller nedeniyle miisabakanin ertelenmesine iligkin karar, miisabakadan en az
bir (1) saat déncesine kadar Tertip Kuruluna aittir; bu slirenin ardindan miisabaka
Bashakemine geger.

¢) Ertelenen miisabakalarin yeni tarih ve yerinin belirlenmesi, oncelikle
miisabaka Tertip Kurulu tarafindan yapilir; kurulun bulunmadigi durumlarda ise
miisabaka Bashakemi ve Hakem Heyeti bu karar1 verir. Verilen karar, Federasyon
onayiyla uygulanir.

Miisabaka hamle siiresi

MADDE 18- (1) Mangala miisabakalari; her sporcuya esit siire verilmesi ile
yiiritlir.

a) Miisabaka, sporcularin ti¢ (3) set oynamasi ve toplamda bir (1) turu
tamamlamasiyla gerceklestirilir. —




b) Her bir set i¢in azami siire otuz (30) dakikadir. Her sporcuya bir set
icerisinde on bes (15) dakika siire verilir. Diskalifiye hallerinde set, siireye
bakilmaksizin hakem karariyla sona erdirilir.

¢) Sporcular, miisabakada kendilerine ait olan on beg (15) dakikalik siireyi bir
set icerisinde kullanabilir. Bir setteki kullanilmayan siire bir sonraki sete aktarilamaz.

¢) Sporcunun on bes (15) dakikalik bir (1) set sliresine uymamasi durumunda,
tag sayilar dikkate alinmaksizin ilgili setten maglup sayilir.

(2) Sporcularin miisabaka esnasindaki itirazlar1 veya miisabakayi ilgilendiren
hususlarda hakem, set stiresini durdurabilir. Durdurulan siire, miisabaka siiresine
eklenmez ve miisabaka akisi, hakem gézetiminde devam eder.

Neticenin ilam

MADDE 19- (1) Mangala miisabakasi, bir sporcunun kuyusundaki tiim taglar,
hazinesinde toplanincaya kadar stirdiiriiliir.

(2) Miisabakada daha fazla tas kazanan ve dolayisiyla daha ¢ok tur kazanan
sporcu, miisabakay1 kazanmis olur.

(3) Sonuglar, hakemler ve gbzlemciler tarafindan tutanak altina alinir.

(4) Miisabaka sonucunda kazanan sporcular, bir iist elemeye ya da bir iist tura
dahil edilir.

(5) Tutanaklar ti¢ (3) niisha hilinde diizenlenir. Bir nlisha, muhafaza edilmesi
i¢in Federasyon temsilcisine verilir.

(6) Miisabaka sirasinda veya sonunda kural ihléli veya disiplin sorunlar: tespit
edilirse, ilgili cezalar dikkate alinarak miisabaka yeniden degerlendirilebilir.

Hiikmen yenik sayillma

MADDE 20- (1) Mangala miisabakalarinda sporcular, asagidaki hatalardan
birisini veya birkagini islemis olmalari durumunda hiikmen yenik sayilir;

a) Sporcularin vaktinde ve yarigsma kiyafeti ile oyun yerine ¢ikmamasi,

b) Sporcu lisanslarinin, isim listeleriyle birlikte, miisabaka baglama saatinden
en az altmis (60) dakika once ibraz edilmemesi,

¢) Kendi spor kuliibiinde lisansli olmayan veya vize siiresi ge¢mis sporcu
oynatilmasi durumunda ve kendi spor kuliibiinde lisansli olup, miisabaka isim
listesinde sporcunun adinin bulunmamasi,

¢) Bagkasina ait lisansla veya sahte lisansla sporcu oynatilmasi,

d) Cezah veya tedbirli sporcu oynatilmasi,

¢) Bir tur icerisinde {i¢ (3) uyar cezasi alan sporcunun ilgili seti kaybetmis
sayilmasi,

f) Bir set sirasinda sporcunun miisabakay: tamamlamadan kendisine taninan
azami on beg (15) dakikalik siiresinin dolmasi hélinde, ilgili setten maglup sayilir. Bu
durumda tas sayimi yapilmaz.

g) Sporcu, idareci, antrentr ve yardimcilan ile yetkililer ve taraftarlarin ayr
ayr1 veya birlikte hakeme veya rakibe miidahale veya fiili saldirnda bulunmalan
halinde, olaylara her iki sporcu karismis ise iki sporcunun da hiikkmen maglup
sayilmast,

(2) Sporcu, idareci, antrenér ve yardimcilari miisabaka bitip sahayr terk
edinceye kadar ttim cezai hiikiimlere tabiidir.

(3) Yanigsmalarin belirtilen sahalarda ilan ve teblig olunan giin ve saatlerde
baslamasi zorunludur. Bir yarisma ancak zorunlu nedenlerle baska bir giin




takdiri yarigmanin baslamasina kadar Federasyona, yarigma sirasinda ise Federasyon
Tertip Kuruluna aittir. Spor kuliiplerinin anlagmalari ile yarigma ertelenemez.
a) Ertelenen yarigmalar, erteleme sirasina gére yapilir.

Sporcu kiyafetleri ve miisabaka araclarinin techizati

MADDE 21- (1) Sporcu kiyafetleri;

a) Sporcular tercihlerine gére uzun, kisa veya kolsuz forma, sort veya esofman
alt1 veya tek parca spor giysisi, yelek veya spor ayakkabisindan olusan bir kiyafet
giyer. Sporcularin kiyafetleri, Federasyonun belirledigi kurallara uygun olmalidir.

b) Sporcularin giymeyi tercih ettigi kiyafetlerin tizerinde Federasyonun uygun
gordiigii tasarimin diginda herhangi bir markay: temsil eden bir logo, amblem veya
isaret olmasi kesinlikle yasaktir.

(2) Miisabaka araglarinin techizati;

a) Mangala oyun tablas1 ve taglari, Federasyon tarafindan belirlenen standart
6lcii ve kalitede olmalidir.

b) 11 Miidiirliikleri, miisabaka tarihinden once, Federasyon onayli miisabaka
araglarim miisabakaya hazir hale getirmekle yiikiimlidiir.

(3) Miisabaka araglarinin miisabakalarda yer alma sartlan;

a) Miisabakaya katilan sporcularin miisabaka araglariin uygunlugu;
bashakemin gorevlendirecegi orta hakem tarafindan miisabaka 6ncesinde kontrol
edilir. Catlak, kink, eksik veya bozuk miisabaka araci tespit edilirse orta hakem
durumu baghakeme bildirir ve miisabaka araci yenisiyle degistirilir.

Mangala oyunu kurallan

MADDE 22- (1) Miisabaka, Federasyonca ve miisabaka Tertip Kurulu
tarafindan belirtilen resmi baslama saatinden kirk (40) dakika Oncesinde biitiin
yetkilerin bashakeme devredilmesiyle baglar. Bashakem, sporculari seremoniye
miisabaka saatine gore davet eder.

(2) Bashakem, miisabakay1 gerceklestiren sporcularin basinda bulunan
hakemleri kontrol eder, miisabakay: baglatir ve durdurur.

(3) Miisabakalar, yas kategorilerine gére sporcularin alanda es zamanl olarak
bulunmasiyla ylirttiiliir.

(4) Gerekli durumlarda miisabakanin durdurulmasi baghakemin sesli ilani ile
olur. Imkéan déhilinde telsiz kullanilir.

a) Sporcularin miisabakaya baslama siras;

1) Swiss sisteminde; otomatik eslestirme sirasina gére belirlenir.

2) Tek eleme sisteminde; ilk seti baslatacak sporcular, hakem tarafindan
yapilacak merkezi sag-sol kurasi ile belirlenir. Hakem, masalara karsidan bakacak
sekilde konumlanir ve sag-sol kura sonucuna gore hakemin sag veya sol tarafinda
kalan sporcular ilk sete baslar. ikinci sette rakip sporcu, iiciincii sette ise birinci sette
miisabakaya baglayan sporcu miisabakaya baslar. Bir sporcunun iki set kazanmasi
halinde miisabaka sona erer ve tigiincii set oynanmaz. Bu usul miisabakanin tamaminda
uygulanir.

b) Her oyun tablasinda on iki (12) kuyu, iki (2) hazine ve kirk sekiz (48) tas
vardir. Her kuyuda dorder tag bulunur. Her sporcunun kuyularindaki taglarin toplami
yirmi dort (24)’tlir. Yarigmaya baglamadan dnce sporcular tarafindan taglarin tam olup
olmadig: kontrol edilir. Amag, sporcularin saginda bulunan kendi hazinesine taslar
toplayarak en fazla tas1 biriktirmesi ve yaptii hamlelerle rakipten daha fazla
toplamasidir.




¢) Oyuna baglayan sporcu, kendi tarafindaki kuyulardan birini segerek oradaki
dort (4) tas1 alir. Bu taslan, rakibin de rahatga gorebilecegi sekilde tek ya da iki elle
dagitmaya baslar. Tas dagitimi, saat yoniiniin tersine dogru (sag tarafa dogru) yapilir.
Tas dagitim, ilk olarak taglarin alindifi kuyuya olmak iizere her kuyuya bir tas
birakilarak yapilir. Taglar tamamen bitene kadar bu islem devam eder.

¢) Hamle siras1 gelen sporcu, istedigi bir kuyudan taslar1 alip hem tas aldif1
kuyuya hem de sirali kuyularina (saga dogru) birer tas birakarak ilerler.

d) Herhangi bir kuyusunda tek tas kalan ve bu kuyudan hamle yapmak isteyen
sporcu, tek tasini, aldigt kuyunun hemen yanindaki (sag) kuyuya tagiyabilir.

¢) Hamle siras1 gelen sporcu, sectigi kuyusundan aldig taglar sirasiyla 6nce
kendi kuyularina ve ardindan kendi hazinesine birer birer birakir. Eger elinde héla tas
kalmigsa, rakibinin kuyularina da sirali olarak tag dagitmaya devam eder. Rakibin
kuyularinin tamamina tas biraktiktan sonra da tagi bitmeyen sporcu, rakibinin
hazinesine tas birakmadan sirali bir sekilde tekrar kendi kuyularina tas birakmaya
devam eder.

f) Sporcunun tag dagitimi sirasinda elindeki son tasin geldigi kuyuya/hazineye
gore son tas kurallar1 uygulamr. Son tas kurallar;

1) Tekrar oynama kurali: Sporcunun son tasi, kendi hazine bélmesine denk
gelirse, bir hamie daha yapma hakki kazanir.

2) Bos kuyu kurali: Sporcu, taglarini dagitirken elinde kalan son tas, kendi
bolgesindeki bos bir kuyuya denk gelirse ve bu bos kuyunun tam kargisinda, rakibe ait
kuyuda tag bulunuyorsa, sporcu hem rakibin o kuyudaki tiim taglarin1 alir hem de son
hamlesini yapti1 ve son tag1 biraktigi kendi kuyusundaki tas: alarak hepsini hazinesine
ekler. Eger sporcunun tas biraktifi kuyunun karsisindaki kuyu bogsa, kendi bos
kuyusuna biraktig1 tag1 da alamaz ve herhangi bir kazang elde edemez. Her iki durumda
da hamle tamamlanmisg sayilir ve sira rakip sporcuya geger.

3) Ciftleme kurali: Sporcunun elindeki son tasin, rakibin kuyularindan birine
denk gelmesi ve bu tasla birlikte s6z konusu kuyudaki tas sayisinin ¢ift (2, 4, 6, 8 vb.)
olmasi halinde, ilgili kuyudaki tiim taslar hamleyi yapan sporcu tarafindan alinarak
hazinesine eklenir. Bu iglemden sonra hamle siras1 rakip sporcuya geger. (Ciftleme
kuralinin uygulanmasi sirasinda, sporcunun son tas1 biraktigi kuyudaki tas sayisinin
net olarak belirlenememesi halinde, sporcu taslara miidahale etmeden masa hakemini
caginr; kuyudaki tag sayis1 hakem tarafindan sayilarak tespit edilir).

g) Sporcu, hamle sirasinda herhangi bir kuyudaki taslara dokunursa, o
kuyudaki taslarla oynamak zorundadir. Dokundugu kuyudan vazgegip baska bir
kuyuyu secemez. Sporcu, hamle sirasinda dokundugu tasi oynamama konusunda
direnir ya da miisabakanin kurallarina uygun bir hamle yapmazsa, rakibi durumu masa
hakemine bildirir. Bu durumda hakem, ilgili sporcuya bir uyar1 cezasi verir.

g) Gorme engelli sporcular kendi ya da rakip kuyulardaki taslar1 saymakta
serbest olduklar1 gibi taglardan herhangi birine dokundugunda o taglar1 oynamak
zorunda da degillerdir.

h) Bir sporcunun, aynt tur i¢erisinde (taslara izinsiz miidahale, hamle sira ihléli,
zaman ihléli, rakibi etkilemeye yonelik davranislar, masa diizenini bozmak, kurallar
bilerek ihlal etmek vb.) kural dis1 davraniglar1 nedeniyle li¢ (3) uyar1 cezasi almasi
hilinde, tas sayisina bakilmaksizin ilgili turu kaybetmis sayilir. Tur sonunda uyar:
cezalan sifirlanir ve sporcu, bir sonraki tura yeniden baglar.

1) Bir sette, sporculardan birinin kendi tarafindaki tiim kuyulardaki taglarin
bitmesi hédlinde miisabaka seti sona ermis sayilir ve rakibin kuyularindaki taslarin
tamami kendi hazinesine aktarilir.




i) Miisabaka seti sona erdiginde, hakem her iki sporcunun hazinesinde biriken
taslan sayar. Hazinesinde daha fazla tag bulunan sporcu, setin kazanam olarak ilan
edilir. Ug (3) setten ikisini (2) daha fazla tas biriktirerek kazanan sporcu turun kazanam
olarak ilan edilir. Tas sayilarinin esit olmasi halinde, esitlik bozma usulleri uygulanir.

j) Turnuva esnasinda sporculardan birinin tasi, kazara miisabaka alaninin disina
cikarsa, her iki sporcu da durumu derhal masa hakemine bildirmekle yiikiimliidiir.
Miisabaka sahasinin disina ¢ikan tas ya da taslar, yalmzca hakem tarafindan oyuna geri
yerlestirilir. Bu tiir durumlarda sporcuya herhangi bir uyari cezasi uygulanmaz. Ancak
tagin kasitli olarak disar1 atildiginin tespit edilmesi durumunda ilgili sporcuya,
bashakem tarafindan centilmenlik dis1 ve sporcu ahlakina aykir1 davranmaktan ceza
verilebilir.

k) Centilmenlige aykir: ve sporcu etik kurallarini ihlal eden sporcular, hakem
tarafindan disiplin cezasina c¢arptirilir. Uygulanacak cezanin tiiri ve agirligs,
sporcunun sergiledigi davranigin niteligine gore (hakeme hakaret, rakibe fiziksel
temas, tehdit, kasith tas firlatma, irk¢i/ayrimc1 séylem vb.) bashakem tarafindan
kararlagtirlir.

1) Bir set sona erdiginde, hakem goézetiminde her iki sporcunun hazinesinde
bulunan tas sayilar1 kaydedilir. Tur heniiz tamamlanmamaigsa bir sonraki sete gegilir.
Her yeni setin baglangicinda, taslar oyuna baglama semasina uygun olarak, her kuyuya
dort (4) tag gelecek sekilde hakem gozetiminde sporcular tarafindan yerlestirilir. Bir
sporcunun iki (2) seti kazanmast halinde tur sona erer ve {igilincii set oynanmaz.

m) Sonuglar baghakem tarafindan ilan edilir.

Hakem gorevlendirme

MADDE 23- (1) Federasyonun tiim faaliyetleri i¢in hakemler Federasyon
Merkez Hakem Kurulu tarafindan yetistirilerek gérevlendirilir.

(2) 11 Miidiirliiklerince organize edilen miisabakalar igin ise hakemler,
miisabakanin yapildig1 ilde yeterli say1 ve nitelikte hakem varsa [1 Miidiirliigiince talep
edilmesi héalinde Federasyon Merkez Hakem Kurulu tarafindan (yeterli sayida hakem)
gorevlendirilir.

(3) Federasyonca tasdikli il faaliyet programi kapsaminda, Il Miidiirliigii
tarafindan diizenlenen miisabakalarda gérevlendirilen hakemlerin tiim masraflan I
Miidiirliigiince kargilanir.

Miisabaka hakemleri, girevleri ve kiyafetleri
MADDE 24- (1) Her miisabakada bashakem, orta hakem ve masa hakemi
olmak {izere miisabakaya katilan sporcularin sayisina gore Federasyon Merkez Hakem
Kurulu tarafindan yeterli sayida hakem gorevlendirilir.
a) Bashakem: Sahanin en hdkim orta noktasinda durur. Miisabakanin tiim
idaresinden sorumludur.
1) Miisabaka baslama, bitig, mola siiresi ile neticesini ilan eder.
2) Miisabaka raporunu ilgili kurullara verir.
3) Miisabaka esnasinda diger hakemleri denetler ve uyumlu g¢aligsmalarinm
saglar.
4) Miisabaka esnasinda, miisabaka disiplinine aykir1 hareket eden sporcularla
ilgili karar i¢in Federasyonumuz Disiplin Talimati hiiktimlerini uygular.
5) Miisabaka igerisinde, gerek goriildigli takdirde (saglik nedeni vb.)
miisabakada gorevli hakemlerin gorev yerlerini degistirebilir. o =
6) Miisabaka siiresi igerisinde veya sonunda miisabaka yapan sporcularuf; *3:'3;’.'({?
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yonelik davraniglari ile ilgili cezalart uygulayarak raporunda belirtir. Miisabaka sonu
raporunu ayni giin icerisinde Federasyona veya miisabaka tertip kuruluna teslim eder.
Cezanin uygulanmasina dair karar icin Federasyon Disiplin Talimati hiikiimleri
uygulanir.

b) Orta Hakem: Baghakemin gorevlendirdigi yerde, ayakta veya oturarak gorev
yapar.

1) Sporcularin ihtar veya miisabakadan elenme cezalarini Bashakeme
bildirerek isletir.

2) Masa hakemlerinin eslesme listelerinin son kontroliinii yapar, imzalar ve
Baghakeme teslim eder.

3) Miisabaka esnasinda herhangi bir hakemde olusabilecek olumsuzluk
(6ngoriilmeyen rahatsizlik, sakathk vb.) durumlarda bashakeme bildirir ve
baghakemin gérevlendirmesiyle gorev alir.

¢) Masa Hakemi: Miisabaka baslamadan sporcularin kiyafetlerini, miisabaka
araglarini ve siire 6l¢lim araclarini kontrol eder.

1) Bashakemden gelen kararlar1 yorum yapmadan aynen isler.

2) Miisabaka baslamadan otuz dakika (30) 6nce idarecilerden miisabakaya
katilacak sporcularin bulundugu isim listesini, sporcu lisanslarim: teslim alir ve
miisabaka alaninda kontrol ederek isler. Her iki sporcunun birbirlerine itirazlarinin
olup olmadigim karsiliklh tespit eder.

3) Sporcularin miisabaka araci degisikligini miisabaka cetveline isleyip kontrol
takibini yapar.

4) Sporcularin alanin digina c¢ikmamalarnt veya miisabaka masasim
birakmamalan i¢in uyarida bulunur. Alan veya masadan hakem gézetimi olmaksizin
ayrilan sporcu, miisabakadan elenir.

(2) Hakemler, Federasyon tarafindan belirlenen kiyafetlerle yarigmalar
yonetmek zorundadir.

Miisabaka hakemlerine yardimel gorevliler

MADDE 25- (1) Miisabaka hakemlerine yardimci gorevliler sunlardir;

a) Doktor veya saglik memuru, emniyet gérevlileri,

b) Miisabakanin bashakem, orta hakem ve masa hakemleri tarafindan
yiiriitiilirken kontrol edilebilmesi ve seyircinin miisabakay1 takip edebilmesi igin
kameraya alinmasi ve sunucu tarafindan sesli olarak miisabaka siirecinin aktarilmasi,

¢) Miisabakalarda Federasyon tarafindan gerekli goriilmesi halinde psikolog ve
stajyer psikologlar gorevlendirilebilir.

Temsilciler

MADDE 26- (1) Miisabaka Tertip Kuruluna istirak eder, Federasyonu temsil,
organizasyonun yoOnetmelik ve talimat hiiklimlerine uygun olarak diizenlenmesini
saglar.

Gozlemciler
MADDE 27- (1) Federasyon faaliyet programinda yer alan miisabakalarda bir

Federasyon gbzlemcisi gérevlendirilir.

{tirazlar

MADDE 28- (1) Itirazlar; miisabaka 6ncesinde, miisabaka esnasinda ve i

miisabaka sonrasinda bashakeme yapilir.




a) Bashakem, itiraza iliskin incelemesini ve itiraza esas belgeleri ekleyerek,

-+« itiraz1 miisabaka sonug raporunda belirtmek kaydiyla aym giin 1c;erlsmde miisabaka

Tertip Kuruluna iletir.
b) itiraz ticreti, her y1l Federasyon Yonetim Kurulu karariyla belirlenir. Itiraz

rdilekgeleri, itiraz edilen her neden i¢in ayr1 ayr1 verilmelidir ve her bir itiraz i¢in ayr

ayn belirlenen licretin 6denmesi gerekir.
" . ¢) Itirazan hakl: bulunmas1 durumunda alinan itiraz iicretleri, Tertip Kurulu
tarafindan spor kuliibtine iade edilir.
¢) Itirazlar, miisabaka siiresi bitiminden sonra en ge¢ otuz (30) dakika iginde

yazil olarak Miisabaka Baghakemine yapilir.

d) Miisabaka bitiminden otuz (30) dakika sonrasinda ise yapilan tiim itirazlar,
itiraz {icretinin Federasyon hesabina yatirildigim gosteren dekont ile yazili olarak
miisabaka bitiminden sonraki bes (5) is giinii i¢cinde Federasyona yapilir.

e) Itirazinda haksiz olanlarm yatirdiklan {icretler, Federasyona gelir olarak
kaydedilir.

f) Kamera goriintiileri veya telefon goriintiileri ile resimlere dayamilarak
yapilan itirazlar gegersizdir. Degerlendirmeye alinmazlar. (Resmi olarak c¢ekilen
fotograf ve videolar haric).

g) 11 miisabakalari ile ilgili itirazlar, miisabaka sonucu agiklandiktan sonra en
geg bir (1) is giinii icerisinde Genglik ve Spor Il Miidiirliigiine yapilir.

(2) Tim itirazlarla ilgili son karar yetkisi Federasyona aittir.

Cezalar

MADDE 29- (1) Federasyon ve il miisabakalarinda sporla bagdasmayacak hal
veya harekette bulunan yonetici ve sporcu hakkinda hakem raporu ile Federasyon
Disiplin Talimatina gore islem yapilir. (Resmi olarak ¢ekilen fotograf ve videolar
harig).

UCUNCU BOLUM
Cesitli ve Son Hiikiimler

Yurt disindan gelecek sporcular

MADDE 30- (1) Yabanci uyruklu sporcularin lisans tescil islemleri, baglh
bulunduklan spor kuliipleri araciligiyla ilgili Genglik ve Spor Il Midiirliigii tizerinden
gerceklestirilir. Bir spor kuliibiine bagli olmayan yabanci uyruklu ferdi sporcular ise,
herhangi bir Genglik ve Spor Il Miidiirliigii nezdinde lisans tescil islemlerini yaptirmak
suretiyle yarismalara katilabilirler.

(2) Yurt disinda ikamet eden Tirk vatandasi sporcular, Tiirkiye’de
diizenlenecek miisabakalara Genglik ve Spor 11 Miidiirliigii aracihigiyla lisans tescil
islemlerini yaptirmalar1 halinde katilim saglayabilirler.

Soruminluk
MADDE 31- (1) Federasyon ve miisabaka tertip kurullart miisabakalardan
Once, miisabaka esnasinda ve miisabaka sonrasinda, miisabakaya katilan sporcu,
idareci ve seyircinin kendisine veya malina zarar verebilecek herhangi bir kaza, Zlyan
veya sakatliktan 6tiirii sorumlu tutulamazlar. :




Temsil ve sunum amach diger faaliyetler iy -

MADDE 32- (1) Mangala oyununun: amacina yard1m01 olacak egitim esash
diger faaliyetlerde bulunulmasi, mangala oyurniunun diinyaya yayilmasi ag:lsmdan cok
onemli ve tabiidir.

(2) Yerel, ulusal ve uluslarara51 alanda mangala oyunu §gretim.ve tekdmiil

kurslan agilabilir. SRS SR AT
'(3) Yabanci uzman davetl 1le ulkermzde kurslar tertip edilebilir. ‘
(4) Orgiin, yaygin ve sargin egitimde mangala oyununun yasatilarak korunmast =
ve aktarilmasina yonelik faaliyetler diizenlenebilir. o
- (5) Kiiltiirel ifadelerin- gesitliligi ve: degerblhrhglyle mangala oyununun -
kiiltiirel miras olarak yazili, sozlii, gorsel ve dijital faaliyetlerde yer edmmesme dair
caligmalar yurutuleblhr : '

Talimatta yer almayan hususlar

MADDE 33- (1) Bu talimatta yer almayan ve uygulamada ortaya ¢ikabilecek
eksiklikler ve aksakliklarla ilgili karar verme ve diizenleme yetkisi Federasyon
Ydnetim Kurulu’na aittir.

Yiiriirliikten kaldirma

MADDE 34- (1) 05.12.2025 onay tar1h11 ve Geng:hk ve Spor Bakanlifs Spor
Hizmetleri Genel Miidiirliigii internet sitesinde yayimlanan Tiirkiye Geleneksel Spor
Dallan Federasyonu Mangala Oyunu Miisabaka Talimat1 yiiriirliikten kaldinlmastir.

Yiiriirliik IR
MADDE 35- (1) Bu Talimat, Bakanligin internet sitesinde yayimlandigi tarlhte
ytrtirliige girer.

Yiiriitme
MADDE 36- (1) Bu Talimat hiikiimlerini Tiirkiye Geleneksel Spor Dallan
Federasyon Bagkam yiiriitiir.




